OCAK 2021 ETKINLIK CiZELGESI (3-4 Yas)
Unite Konulari: Yeni Yil, Saghigimizi Korumak, Enerji Tasarrufu Haftasi

ANADILI

SANAT

Dinleme, anlama, anlatma, soru sorma-yanitlama galismalari
yapiimasi.

TEKERLEMELER: Saghk

SiiR: Yeni Yil

PARMAK OYUNU: Isiklar S6ndi

HiKAYELER: “Naz Tasarruf Yapiyor”, “Yeni Y1l”, “Bay Hapsuruk”
HIiKAYE SONRASI ETKINLIKLER:

Hikaye sonrasi sohbet edilir,

Hikaye tamamlama gerceklesir.

BOYAMA CALISMALARI:

Unite konularina uygun sinirl boyama calismalari yapilir.

El baskisi ile “Noel Baba“ yapimi.

KAGIT iSLERI:

Yirtma-yapistirma teknigi ile mikrop resmini tamamlama.
“Lamba” resmini yuvarlama teknigi ile tamamlama.

ARTIK MATERYALLERLE CALISMALAR:

Tuvalet rulolarindan ve makyaj pamugundan “Kardan Adam”
yapilmasi.

FEN-DOGA ETKiNLiKLERi

OYUN/MUZiK/KUKLA/DRAMA

FEN-DOGA ETKINLIGI:

Vicudumuz ile ilgili egitici video izlenecek.

Uniteler hakkinda 6gretici egitici sohbetler etme.

GOZLEM ve INCELEME: Buyiteg ile Saghkli yiyecekler incelenir.
DOGA ETKINLiGi: inceledigimiz sebzeler ile baski yapma (Sogan,
Patates, Kabak vb.)

DENEY: “Mikrop” deneyi, “Elektriklenme” deneyi.

(Ugusan Kagitlar vb.)

KUKLA:

“Cok Seker Yiyen Cocuk”, “Bay Mikrop”

OYUN:

“Topu Yakala”, “Kahkaha Oyunu”, “Kurt Baba”

DRAMA:

Isinma ve rahatlama hareketleri ¢alismalari yapilmasi
MUZIK:

“Yeni YIl”, “Saghkli Yemekler” Sarkilari 6gretilir.

Ritim arag, geregleri ile farkli Orff gcalismalarinin yapilmasi.

MATEMATIK

KAVRAM/OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK CALISMALARI

20’ye dek 1’er nesneler, Sekillerle ritmik saymalar.

El parmaklari ile 10’a dek ritmik saymalar.

1-2-3-4-5 Rakamlarini tanima ve yazma ¢alismalari, 3 icerisinde
nesnelerle basit toplama islemleri.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Duygularini Tanima ve ifade Etme Becerisini Gelistirirler.

Uzgiin ve Kizgin Olma Duygulari,

Empatik Olmayi Ogrenmeye Calisirlar.

Paylasma Becerileri Gelisir,

Sorunlarini Anlatma ve C6ziim Yolu Bulabilme Calismasi Aidiyet
Duygusu Gelisir.

KAVRAM EGIiTiM PROGRAMI:

Sekil Kavrami: Daire, Ucgen, Kare sekillerini tanima

Kenar, Kose, Diiz, Egri kavramlari,

Renk Kavrami: Kirmizi, Mavi, Sari, Kahverengi renklerini ve
tonlarini tanima galigmalari yapma

Kirmizi + Mavi= Mor ve Tonlari

Kirmizi + Sari= Turuncu ve Tonlari

Mavi + Sari= Yesil ve Tonlari

Zit Kavramlar: Eski-Yeni, Soguk-Sicak, Sisman-Zayif, Kirli-Temiz,
Karanlik-Aydinlk, Gece-Glindiz,

GEZI-GOZLEM-DENEY-ETKINLILER

DEGERLER EGIiTiMi

Viicut Resimleri inceleyerek Pano Olusturma.

Viicut maketi inceleme

Birbirimizin basina, ylziine bakma;

Neler Goriiyorsun Ve Gorevleri Neler? Soyler misin?

Sorumluluk Alma: Kendisine Ait Sorumluluklarinin Farkinda
Olarak Yerine Getirme Calismalari.

Yemegi yeme, Giyinme, Esyalarina Sahiplenme,

Sinifta Oyuncaklari vb. Toplama.

Yardimlasma-Paylasma: Ortak Calisma Becerisi Gelistirirler
Oyuncaklarini Paylasarak Oynarlar Yiyeceklerini Paylasabilme

Siir: Tekerleme:
Yeni yil Saghk
Tir tir tir tir
Araligin son gliniinde igin dolu kipir kipir
Eski yili ugurladik O ses ne sesi
Ocak ayinin birinde Bir mikrobun nefesi
Yeni yih karsiladik Tikir tikir
Mikir mikir

Ah demeden vah demeden
icelim satleri likir likir

Parmak oyunu:

Isiklar sondu

Lambalar yaniyor (iki el parmaklari agiliyor yanyana getirilir)
Piril piril parhyor (Parmaklar agilip kapanir)

A a a a Elektirikler kesildi (El ile agizlar kapaniyor)

Her taraf karanlik oluyor ( iki el ile gbzler kapaniyor)

Babam sigorta aldi (Sag elle ¢ene tutulur)

Tamir etti (isaret parmaklar birbirinin etrafinda déndiiriiliir)
Sigorta taktik (Sag elle ¢ene tutulur)

Diigmeye bastim (isaret parmak buruna degdirilir)

Her taraf aydinlandi (Parmaklar agilir yukari kaldirilir)




